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Kritické myšlení hrou: Mediální olympiáda mění pravidla 

a přináší gamifikaci 

 

Moravskoslezská vědecká knihovna v Ostravě (MSVK) společně s Černou kostkou letos 

spustí nový formát Mediální olympiády pro střední školy. Přinese zábavnou herní výzvu, 

která prověří schopnost studentů myslet kriticky.  

 

V době, kdy falešné zprávy, dezinformační kampaně a manipulativní obsah na internetu 

získávají na síle, je důležité posilovat schopnost lidí rozlišovat pravdu od nepodložených 

informací i technik podvodníků na internetu. Jednou z nejzranitelnějších skupin v tomto ohledu 

jsou děti a dospívající, kteří jsou vystaveni tlaku zejména na sociálních sítích.  
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Moravskoslezská vědecká knihovna v Ostravě ve spolupráci s Černou kostkou letos přichází 

se zcela novou formou Mediální olympiády, která má za úkol posilovat kritické myšlení studentů 

středních škol při práci s online médii. 

  

Olympiáda by měla studenty bavit  

Mediální olympiáda v režii MSVK proběhne již potřetí. Letošní ročník ale přinese několik 

zásadních změn ve formátu i průběhu soutěže. Namísto klasického časově omezeného testu 

bude olympiáda otevřená pro všechny studenty na celý týden bez omezení počtu pokusů. 

Novinkou bude i gamifikace, tedy herní formát olympiády v podobě příběhu, který má zvýšit 

atraktivitu soutěže pro co nejširší publikum.   

 

“Všimli jsme si, že na školních olympiádách, kde je hlavním kritériem být nejrychlejší a neudělat 

chybu, se často opakují stejní vítězové. V tomto formátu mají jistou výhodu ti nejnadanější. 

Ostatní studenti pak ztrácí chuť olympiádu alespoň zkusit a svou účast předem vzdávají. 

Nám však jde o to, aby tato vzdělávací aktivita naopak motivovala co nejvíce mladých lidí se 

zapojit,” vysvětluje letošní záměr, Andrea Szczypková, vedoucí projektu za MSVK. 

 

Certifikát za úspěšné dokončení olympiády  

K účasti v olympiádě se můžou přihlásit 3členné týmy středoškoláků z celého Česka. 

Registrace týmů bude spuštěna od 1. 9. 2025 do 30. 9. 2025. Samotná interaktivní hra bude 

aktivována 6. 10. 2025 a bude přístupná po dobu 5 dnů. Každý tým bude mít za úkol v tomto 

čase úspěšně dohrát příběh hry do konce, a pokud se to podaří, získá certifikát o svém 

úspěchu.  
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Větší šance dostat se do finále 

Ve druhém kole čekají soutěžící náročnější úkoly a hlubší analýzy, které prověří jejich 

schopnosti na nové úrovni. Nejlepší týmy postoupí do finálového kola s kreativními výzvami, 

které je odliší od ostatních. Deset nejúspěšnějších týmů získá navíc možnost vyrazit na exkurzi 

do mediálního prostředí v Ostravě, včetně návštěvy České televize. 

  

Více informací o Mediální olympiádě najdete na stránkách  www.medialniolympiada.cz. 

 

https://www.medialniolympiada.cz/
http://www.medialniolympiada.cz/

